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Codificando, en NanduB,

Esta guia esté escrita para funcionar con Nandub b23, y se ird actualizando a medida que vayan apareciendo versiones nuevas. Como nota
orientativa, tengo que avisar que para utilizar Nandub tenéis que tener instalado el codec DivX 3.11 alpha. L os parches VKI para el codec o

versiones posteriores como la 3.2 o 1a 3.22 dan problemas, puesto que interfieren con e motor VKI del Nandub.
PRIMERA PASADA:

En la primera pasada, el objetivo es generar un fichero de estadisticas sobre movimiento de la escena y necesidad de bitrate.
Para que nandub tome estos datos en cuenta apropiadamente, en la primera pasada tendremos que aplicar los filtros que
necesitemos para el avi final, esto es, aplicaremos en la primera pasada los filtros de resize, cropping, deinterlace, etc, que
veamos que vamos a necesitar. La explicacién es muy sencilla, mucho mas con un ejemplo:

Tenemos un DVD de una pelicula con cierta edad. El formato es 4:3. Nos podemos fijar que tenemos franjas negras en los cuatro
lados de la pantalla (muy pequefias, pero ahi estan), por lo que vamos a cropearla. Como ocurre con frecuencia en estas peliculas
antiguas, no se dispone de un buen material de imagen, con lo que veremos que a veces estas franjas aparecen algo ladeadas,
un poco escalonadas, a veces se hacen mas grandes... Si no pusiéramos un crop al realizar el fichero de estadisticas, y lo
realizaramos en la segunda pasada, los datos que suministra el fichero de estadisticas no son correctos, ya que han cuantificado
zonas de la imagen que no vamos a ver... incluidos temblores en la linea que separa la imagen de la mini franja negra. Si ademas
estuviera entrelazada, y no aplicaramos el filtro correspondiente en la primera pasada, cuantificaria todavia mas movimiento, en
cuanto hubiera movimientos bruscos de imagen... justo donde se ve el efecto entrelazado. Véis a donde quiero ir a parar?

Abre el avi que creaste con Vfapi converter y dvd2avi en Nandub. Es el momento de aplicar los filtros que necesites. Para el
resize, recomiendo usar bilinear, funciona bien al bajar de resolucion la imagen.

Entras en video-filters-add-resize. Elegimos el tamafio final, teniendo muy en cuenta la relacién de aspecto. Una vez configurado
el resize, lo seleccionamos y en la ventana de filtros elegimos cropping. Modificaremos los valores de x1/x2 e y1/y2 hasta que no
queden franjas negras y aceptamos (abajo, en la ventana de cropping o recorte, tenemos una barra de desplazamiento.
Recomiendo situarla en una escena con mucha luz, en las que se distingan bien las franjas). Un truco: puedes reducir el tiempo
de proceso recortando desde dvd2avi en vez de desde nandub. Sin embargo, el resize hazlo siempre desde nandub, puesto que
trae un filtro de mayor calidad.

Una vez aplicados los filtros que vayas a necesitar, te recomiendo que guardes el perfil para poder utilizarlo en la segunda pasada
(file-save processing settings), y ya estas listo para la primera pasada: F8. Dale un nombre al fichero de estadisticas, y a esperar
un buen rato.

En esta primera pasada, Nandub codifica con low motion a 6 mbits/s, y genera el fichero de estadisticas a partir del avi que esta
creando. Légicamente, no escribe el avi al disco (joder si lo hiciera xD), s6lo toma nota de los datos de deteccién de movimiento y
de bitrate gastado, y lo escribe al fichero de stats.

SEGUNDA PASADA:

Nos aseguramos de que nandub todavia conserva los filtros que afiadimos antes (cosa que ocurrira si no lo has cerrado), si no,
configuralo todo como estaba (de gran utilidad el profile que salvamos antes).

Primero configuraremos el VKI, que, por cierto, lo trae vdub de serie. Lo tenemos en options-preferences:

Main | Display Seene |CPU | avi | sBC |

— Scene change thresholds
Interframe [cut] | _I 206
|ntraframe [fade] | JI Ed
Less sensitive More sensitive
[T Use altenate
Muiltiplie : JI a5

Save | Cancel |

Los que trae por defecto son perfectos parala mayoriade los casos. Si acaso, para peliculas mas oscuras tipo The Matrix habria que subir
interframe un poco mas, pero no subas por encima de 230. También puedes usar €l alternativo, méas o menos un valor 30-35 suele funcionar
bien.
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Vamos a video-Sbc options, que es donde estan las opciones que nos interesan del Nandub.

i_'u'iu:lecu #udio Options  Tools  Help

Filters. ., Ckrl+F

Frame Rate... CErl+R

Colar Depkh, .. Zhrl+D

SBC Cptions i, Zkrl-3

Select Range. .. Mokion Detection. .. Zkrl-1
i Bitrate Curve. .. Ckrl-B

DitEeL sEream £apy Fauge Contkral, .. Ckrl-3

Fast recompress
Mormal recompress
® Full processing mode

Compression Levels,,, Ckrl-C
BitRate Calculator, ..

Generate skats

Copy source frame ko clipboard  Chrl+1 N AYT output

Copy oukput Frame ko clipboard  Chrl+2

Aqui es donde esta la carnaca de Nandub. Antes de seguir leyendo, aseguraos de que tenés claros |os conceptos relativos a funcionamiento
de DivX.

DivX
pivk x|
— Codec zetup
* Do} " MPEG4v2
Bitrate : E 0 Ebps
k.eyframe Interval E} 10 zeconds
kinimum allowed bitrate E 460 Kbpz
Internal SCO E 36 =
Space KFsz: |24
— Anti-zhit =]
Shit - E 0 de
hdir quality ; E}, 0 dg
QK I Cancel |

Puedes elegir DivX ;-) 0 M$ MPEG4v2. En la configuracion de nandub no varia nada, pero v2 (recordemos g DivX Low motion esv3y Fast
motion es v4) si puede usarse en avi, 10 que no ocurriacon v3y v4 (lo primero fue quitarles este capamiento y asi se convirtieron en DivX).
Ademés, no datan buena calidad como los otros dos. Asi que no consideres ninguna otra cosa a marcar excepto DivX.

Bitrate es el bitrate estimado que hayamos calculado previamente para meter lapeli en el nimero de CD’s que tengamos en mente. En la
seccion de descargas tenéis cal culadoras de bitrate que pueden ayudarte mucho en estatarea. El keyframe interval establece el tiempo
maximo en segundos en |los que puede no haber un keyframe, es decir, si transcurren 8 segundos sin que €l motor de VKI hayainsertado un
keyframe, se inserta uno paraevitar problemas a ir de un punto aotro del avi. Minimum allowed bitrate es eso exactamente, el bitrate
minimo permitido. Y o no pondria menos de 450, pero también tienes que tener en cuenta el espacio del que dispones para el avi, si tienesen
mente 2 CD, puedes permitirte el [ujo de subir algo este bitrate.

El Internal SCD controla el método interno de deteccidn de cambios de escena (Scene Change Detector). Establece € minimo de % de
keyblocks en unaimagen para considerarla un cambio de escena. Establecer un valor muy bajo dara como resultado demasiados pocos
keyframes, con |los problemas que ello conlleva. Normalmente lo dgjo a 100%, y asi se desactiva, quedando Unicamente el VKI que halla
seleccionado antes, en Preferences-Scene.

Sace KFs: espacio minimo entre keyframes. 25 (frames) es un buen nlimero, es decir, como maximo 1 keyframe en cada 25. Se utiliza para
evitar demasiadainsercién de keyframes. Si tienes problemas de tamafio del avi, puedes subirlo un poco, no més ala de 50, pero no tiene
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demasiado impacto en e tamario.

Antishit-Threshold es una medida de precaucion para evitar freeze framesy delta frames corruptos, simplemente descomprimey comparala
imagen con la original, y hace una estimacion entre ambas, con un valor méximo de 95 dB. Si esta estimacion cae por debajo del valor
minimo, recodifica como keyframe. No suelo usarlo (los dos a0), pero si tienes problemas con freezes al generar el AVI, los valores
adecuados estan en torno a 16 para antishit y 28-30 para Min quality (valores recomendados por _nn ).

M otion detection

x
Span; E 5 Senzitiviby ; E 10

Faszt Mation ; J a0

Ly akion ; J 00
Crispriess modulation ; E 30 ™ Enable BR modulation

| k. I Cancel

Nandub cuantifica el movimiento de las escenas con un valor que vadel 0 a 300. Con estos parametros, simplemente decimos cuando
gueremos que salte uno u otro coédec. Es importante recordar que ladiferencia entre fast y low mation es que ambos estan capados para un
rango de valores de factor de compresion distintos, en el caso de low motion desde 2x hasta 4x, y en fast de 5x hasta 16x (aunque en teoria
es hasta 32x), fast motion compensa su factor de compresion més alto asignando mas bitrate ala compensacion de movimiento que low
motion, aungue en bitrates altos la diferencia es muy poca. L égicamente, mientras menor pongais el valor parafast motion, antes saltara
éste, y € resultado final del avi serd un tamafio algo menor... Nando recomienda poner ambos sliders a 300, y dejar en manos del DRF
cualquier consideracidn sobre el codec (y por ende, €l pardmetro de compresion) a utilizar.

San: es el niimero de fotogramas (por delante y por detrés) que se analizarén para determinar €l movimiento de las escenas. Ponerlo muy
bajo significard en unamala deteccién, si es demasiado alto se podrian pasar por alto zonas en los que hay una variacién de movimiento
importante... por giemplo, algo gréfico, un guantazo puede durar menos de 10 fotogramas... un poco jevi, XD, pero se podria evitar la
deteccién de esto y codificarlo poco adecuadamente. El valor por defecto (8) ami nunca me ha dado problemas.

Sensitivity: serefiere a nimero de keyblocks en un deltaframe que tienen que ser distintos para considerar cierta"cantidad" de movimiento
(no me refiero aque p=m-v, no seéis quisquillosos). En general, el méximo en este vaor es 10, que corresponderda a un maximo de 300.
Mientras més bajo sea este nimero, aumenta la sensibilidad, aunque también el tiempo de proceso. Por defecto viene 10, cosa que me ha
funcionado siempre ala perfeccion.

Crispness modulation: probablemente recuerdes el parametro de crispness a utilizar otro encoder y configurar el cédec. Por defecto estaa
100, cuando el movimiento Ilegue a 300, le restara €l valor que introduzcas en lacasillay utilizara ese crispness, por gjemplo si pones 15, en
escenas con movimiento =>300, bajara el crispness a 85 para:

a) evitar en lo posible pérdidas de frames.

b) evitar en lo posible la aparicion de macrobloques visibles.

Esta variacion es dindmica, y varia de forma progresiva. Por gemplo, si hemos establecido "15":
Movimiento = 0 ----- > Crispness = 100

Movimiento = 100 ---> Crispness = 95

Movimiento = 200 ---> Crispness = 90

Movimiento = 300 ---> Crispness = 85

Los valores intermedios estén todos incluidos, no hay saltos bruscos de crispness.

Por lo general, un valor de 20-30 es lo adecuado.

Enable BR modulation: si esta activado, influye en algo que veremos més tarde, Bits Reservoir. Para escenas répidas, aumentael DRF a
usar. Lo normal es usarlo paral CD y desactivarlo para 2.

Bitrate curve
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x

Standard options
Statsfile:  |CASHAFT\shaftstats _|

Compressior ; E 17 %  Calc.. | Srmoother : E 3z
High-pazs ; 350 Low-pazz E 2500
Threzhold ; 10 Gain [maH]:E 0 =

End creditz length | 0 frames Bitrate : E 350

(] I Cancel |

Satsfile: obvio. Aqui tendrés que poner laruta completa al fichero de estadisticas que generaste en la primera pasada

Compression: € fichero de stats guarda una curva de bitrate usado, luego se aplicara sobre €l bitrate elegido proporcionalmente. Este valor
aplanaralacurva, paraevitar demasiado uso de bitrate en escenas complicadas. A su lado tenemos Calc.... Este botdn calculara el valor
adecuado, seglin el crosspoint que tenemos que configurar en Options-Preferences-SBC y d bitrate al que tiene que escalar la curva. Para
mas informacién sobre esto, o mejor es leer el readme que acompafia a nandub.

Main | Display | Scene| CPU | a1 SBC |

Crozzpoint ; idED

The 'Crozzpaint’ iz a static value meant far calculating bitrate curve
compreszion [gee Predictive Bitrate Control]

Save | Cancel |

Normalmente, para2 CD’s, nando recomienda 460. Para 1, 280 va bien. Unavez gjustado esto, podéis dar a Calc. Un valor maximo para
este parametro, més o0 menos ronda el 40%. No subas de este nimero, si Calc te da un nimero superior, tal vez deberiasir pensando en
utilizar mas bitrate y por tanto mas CDs. De todas maneras, esto es més Util en codificaciones de una sola pasada, pero no estd de mas que te
asegures de que lo tienes bien configurado.

Smoother actla sobre la curva escaladay comprimida, evitando saltos bruscos en el bitrate usado. 5% funciona bien parami.

High Pass es un filtro paso alto, los bitrates de val ores més bajos no se consideran en lacompresion. Si a calcular el bitrate de un frame éste
cae por debajo del high pass, se le sube hasta que Ilegue. Cuidado con éste parametro, porque la cantidad de informacion que se coge para
subir cuando cae del minimo se le sustrae a otros frames. Low passtrabajaalainversa, es un filtro paso-bajo, su finalidad es principal mente
evitar el uso abusivo de bitrate. Normalmente trabajo con valores de 300-2200 para 1 CD y 350-3000 para 2 CD.

Luma correction: como se sabe, las escenas brillantes se comprimen peor que en las oscuras, ya que en las Ultimas | os tonos de color son
mas parecidosy, por tanto, es mas compresible. En escenas con un gran contraste de luminosidad (determinado por Gain Max) se subira el
bitrate seglin el multiplier para compensar. Los valores que vienen por defecto estan bien para mi, quizés habria que subir un poco mas para
dibujos animados, que suelen tener mayores contrastes que el resto.

End credits Lenght: simplemente metes aqui lalongitud en fotogramas de | os titul os de crédito, y nandub bajara el bitrate para aprovechar
mejor el espacio. Puedes, ademas, elegir € bitrate para esto. En esta version ya deberia funcionar bien, de todas maneras si no te fias siempre
puedes degjar el valor a0y recodificar |os titulos de crédito manual mente.
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Gauge Control

L as opciones englobadas aqui tienen una tremenda influencia en la calidad final, asi que leed con detenimiento:

Gauge Control ) x|

[Global deviation compenzation

Papback delay : E 45 zeconds

Gauge

Start ; E a5 & MaH:E a0 &

b

i E a0

Hacks

K.F Boost ; E X Freeze : E 0z

] I Cancel |

Payback Delay: valor en segundos. Es el tiempo para compensar, tanto positivamente como negativamente, €l abuso de bitrate en las
escenas, por gjemplo en escenas muy rdpidas que requieren gran cantidad de bitrate seguidas de otras mas lentas. El valor por defecto (45
segundos) es una buena opcion.

Gauge: este es uno de los valores més importantes de todos, afecta enormemente en e pardmetro de compresion a utilizar. El cédec funciona
con unareserva de bitrate que se va agotando (nandub también puede afiadir bits a esta reserva, tomados de otras escenas en las que hacia
falta un bitrate més bajo del que pusimos como objetivo), mientras menos reserva quede mayor compresion aplicard. Si lareserva cae
demasiado, puede pasar que:

a) se use un valor de compresion demasiado alto para compensar
b) el codec se vea en lanecesidad perder algun fotograma para compensar la falta de bits

El minimo esté para prevenir esto, si lareserva cae por debajo del parametro introducido, se resetea. El valor maximo evita que se use
demasiada poca compresion, con lo cual aumentaria el tamario del avi. Normalmente, un valor de comienzo (Start) de 35, 30 de minimoy
75-80 de maximo funciona perfectamente.

KF Boost: poca cosa, solo afiade un % mas de bitrate a un keyframe. 5 0 menos va bien; no uses mas.

Freeze hace creer a codec que lareserva de bits estd a un nivel determinado. Esto se usa Uinicamente en la primera pasada, asi que lo
degjaremos a 0 para la segunda.

Compression levels
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Compression Levels ) 5!

Comprezsion Levels [DRF]

DRF Min:E_EH MEHZE—BH

uze  Min: E_S- H] b ax :Hﬁ % when motion over 300

uze  Min: E_4 b bl 2 :Eﬁ " when motion over Eﬁ

uze  Min: E_E M hd & :m M whien motian owver 300

uze Min: E_E b b ax :m % when motion over 300

uze  Min: E_? ] P ax :Eﬁ ¥ when motion over 300
=h

T

K.evframes quality ;

%

Cancel

Laprimeralinea (DRF) establece el rango de valores de compresién en los que nos vamos a mover. Con esto hay que trastear un poco,
aungue normalmente uso 2x-8x parapelisen 1 CD y 2x-6x para 2. El resto sirve para especificar exactamente los valores de compresion a
usar seguin el movimiento de escena, aungue hacia falta inicamente en versiones anteriores de nandub, por lo que es mejor dejar los valores
por defecto.

Keyframes quality es € DRF que se va a aplicar a cada keyframe. Hasta ahora, segun €l readme de nandub, al parecer lamayoriadelas
veces se utilizaba 4x - los valores anteriores de DRF no tenian efecto sobre los keyframes. Y a que es un descubrimiento nuevo, recomiendo
dejarlo tal cual, a4x, hasta que se pruebe mas con este parametro paraver €l impacto en tamafio de avi y calidad final.

Final

Unavez configurado todo, File-Save as AVI y comenzara a codificar. La ventana de estadisticas es la de siempre, pero nos interesa la
pestafia Video, que incluye muchainformacion sobre la codificacion.

_{ol x|
Db in progress!
Nandub Status - [historia_korta o ]
Main ~ Mideo | Perf I
15K
1]
Video frame sizes

Progress: [ ]
Processing thread pricrity: INu:urmaI j

[ Show input video

IV Show output video M

L as zonas azules son | os fotogramas codificados con los val ores de compresion correspondientes alow motion, los verdes afast motion. La
curva blanca corresponde a la curva estadistica de bitrate, una vez escaladay comprimida. Las barras amarillas son los keyframes
introducidos por €l SCD, y las rojas los introducidos por €l motor VKI de virtualdub. Por Gltimo, la curva azul claro es la que corresponde a
la deteccion de movimiento en el fichero de stats.

Unavez que os aseguréis de que todo funcionay os canséis de ver las estadisticas, desactivad € preview e iros adormir :).
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Terminando

Probablemente las primeras veces que utilices € método no te saldran los resultados esperados, simplemente os hace falta algo mas de
préctica. Nandub no es facil, asi que esperad tener que practicar mucho antes de conseguir resultados realmente buenos.
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